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СЦЕНАРИЙ «ФАНТЫ ПО-НОВОМУ»  

ЦЕЛИ 

• Познакомить детей друг с другом и с педагогом. 

• Снять напряжение, создать дружескую атмосферу. 

• Развить творческие способности и командный дух. 

ЗАДАЧИ 

• Запомнить имена участников. 

• Научить работать в команде. 

• Весело и с пользой провести вечер. 

ИНВЕНТАРЬ 

• Карточки с заданиями для 4 раундов. 

• Конверты (3 шт.) для заданий. 

• Музыкальная колонка. 

• Таймер/секундомер. 

• Свисток. 

ХОД МЕРОПРИЯТИЯ 

1. ВСТУПЛЕНИЕ (5 мин) 

• Ведущий приветствует участников. 

• Представление педагога-организатора Ходыревой Дарьи Сергеевны. 

• Педагог говорит о планах, создаёт дружелюбный настрой. 

2. ЗНАКОМСТВО (5 мин) 

• Каждый участник называет ИМЯ + СМЕШНОЙ ФАКТ о себе. 

• Пример: «Меня зовут Аня, я боюсь комаров». 

3. РАУНД 1. «ВИЗИТКА» (10 мин) 

• Задание (для всех команд одинаковое): за 2 минуты придумать общий жест 

и кричалку с именами ВСЕХ участников. 

• Команды показывают визитки. 

4. РАУНД 2. «ЖИВАЯ КАРТИНА» (15 мин) 

• Правила: без звуков, только позы и мимика. Замереть на 10 секунд. 

• Команды тянут темы: 

1. Утро в лагере (палатка, солнце, дети, комары). 
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2. Обед в столовой (повар, каша, эмоции). 

3. Поход в лес (рюкзаки, карта, привал). 

4. Вечер у костра (костёр, песни, сонные лица). 

5. Отбой (засыпают, храп, овцы). 

• Подготовка — 2 минуты. Показ. 

5. РАУНД 3. «ФАНТ-ЭКСПРОМТ» (15 мин) 

• Правила: без слов, только звуки и движения. 

• Команды тянут темы: 

1. Ищем потерянный носок в палатке. 

2. Инопланетяне разжигают костёр мокрыми спичками. 

3. Собираем рюкзак — всё падает из рук. 

4. Убегаем от комара (он догоняет). 

5. Роботы завтракают кашей (рваные движения, мех-звуки). 

• Подготовка — 2 минуты. Показ. 

6. РАУНД 4. «ТАНЦЕВАЛЬНЫЙ МАРАФОН» (15 мин) 

• Команды тянут темы танца: 

1. Танец роботов. 

2. Танец «Самый смешной способ собирать палатку». 

3. Танец «Утро в лагере» (сонно, потягивания). 

4. Танец «Битва с комарами». 

5. Танец «Костёр» (огонь, дым, искры). 

• Подготовка — 2 минуты. Включается музыка. Показ. 

7. ЗАКЛЮЧЕНИЕ (5 мин) 

• Ведущий благодарит команды. 

• Педагог подводит итоги, хвалит участников. 

• Все аплодируют друг другу. 

• Объявляется отбой. Участники расходятся. 
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ВИКТОРИНА «СЕВЕРНЫЙ УРАЛ» 

ЦЕЛЬ 

Узнать интересные факты о Северном Урале в игровой форме. 

ЗАДАЧИ 

• Расширить кругозор. 

• Развить командный дух. 

• Весело провести время. 

КАК ИГРАТЬ 

4 раунда. За правильный ответ — 1 балл. Побеждает команда с наибольшим 

количеством баллов. Ведущий зачитывает вопрос, команды совещаются 10 

секунд и дают ответ. 

РАУНД 1. ПРИРОДА 

Вопрос 1. Самая высокая гора Северного Урала? 

Ответ: Гора Народная (1895 метров). 

Вопрос 2. Как называется главный хребет Северного Урала? 

Ответ: Уральский хребет. 

Вопрос 3. Какая река течёт на Северном Урале? 

Ответ: Река Печора. 

Вопрос 4. Как называются знаменитые каменные столбы на Северном 

Урале? 

Ответ: Маньпупунёр. 

Вопрос 5. Какое озеро называют «жемчужиной» Северного Урала? 

Ответ: Озеро Большое Щучье. 

РАУНД 2. ЖИВОТНЫЙ МИР 

Вопрос 1. Самый крупный хищник Северного Урала? 

Ответ: Бурый медведь. 

Вопрос 2. Какой рогатый зверь Северного Урала занесён в Красную книгу? 

Ответ: Северный олень. 

Вопрос 3. Лекарь леса?  

Ответ: Дятел. 
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Вопрос 4. Какой зверь Северного Урала строит плотины на реках? 

Ответ: Бобр. 

Вопрос 5. Какая рыба Северного Урала ценится за свою вкусную икру? 

Ответ: Сёмга. 

РАУНД 3. ИСТОРИЯ И ЛЕГЕНДЫ 

Вопрос 1. Как называется коренной народ Северного Урала? 

Ответ: Манси. 

Вопрос 2. Кто из русских землепроходцев первым пересёк Уральские горы? 

Ответ: Ермак Тимофеевич. 

Вопрос 3. Что означает слово «Маньпупунёр» в переводе с языка манси? 

Ответ: «Малая гора идолов». 

Вопрос 4. Какое полезное ископаемое добывали на Северном Урале с 

древних времён? 

Ответ: Соль. 

Вопрос 5. Назовите старый город Северного Урала, который был основан как 

заводской посёлок в 1758 году. 

Ответ: Соликамск. 

РАУНД 4. УГАДАЙ МЕСТО 

Ведущий описывает место, команды угадывают. 

Вопрос 1. Это место называют «Уральским Стоунхенджем». Огромные 

каменные столбы высотой до 42 метров стоят на плато. Легенды говорят, что 

это окаменевшие великаны. 

Ответ: Маньпупунёр. 

Вопрос 2. Это одна из самых знаменитых пещер на Урале. Внутри есть озёра 

и ледяные сталактиты. Находится недалеко от города Кунгур. 

Ответ: Кунгурская ледяная пещера. 

Вопрос 3. Это место — исток великой реки, которая течёт на север и впадает 

в Карское море. 

Ответ: Исток реки Печоры (находится на Северном Урале). 
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Вопрос 4. Этот древний город стоит на реке Каме. Он известен деревянным 

зодчеством и считается воротами на Северный Урал. 

Ответ: Чердынь. 

Вопрос 5. Этот горный хребет манси называют «Священным». Он находится 

рядом с горой Народной. 

Ответ: Маньпупунёр (или хребет Исследовательский — упрощённо ведущий 

принимает оба варианта). 

БОНУСНЫЙ РАУНД. БЛИЦ «ДА / НЕТ» 

Команды отвечают хором «Да» или «Нет». 

Вопрос 1. На Северном Урале есть действующие вулканы? 

Ответ: Нет. 

Вопрос 2. Манси — коренной народ Северного Урала? 

Ответ: Да. 

Вопрос 3. Гора Народная — самая высокая на всём Урале? 

Ответ: Да. 

Вопрос 4. На Северном Урале растут пальмы? 

Ответ: Нет. 

Вопрос 5. В реках Северного Урала водятся осетры? 

Ответ: Нет. 

ПОДВЕДЕНИЕ ИТОГОВ 

Ведущий: «Вот и закончилась наша викторина. Давайте посчитаем баллы! У 

какой команды больше всех правильных ответов?» 

Награждение победителей (аплодисменты, грамоты или сладкие призы). 

Ведущий хвалит всех участников: «Вы молодцы! Теперь вы знаете о 

Северном Урале очень много. Помните, что Урал — это наша гордость, здесь 

красивая природа и богатая история. Спасибо за игру!» 

 

 

 

 


